COLEGIO NUESTRA SENORA DE LA GRACIA

LISTA DE UTILES ESCOLARES
ANO LECTIVO 2026-2027

JARDIN

IMPLEMENTOS PERSONALES TEXTOS

* Un cuento de imagenes grandes, con poca
letra (para nifos de 4 y 5 aios)

e Libro integrado (se construye alo largo
del afio académico y se entrega al finalizar,
emblocado y empastado, con dos
amplificaciones fotograficas)

=

e 1 cartuchera de tela (no plastica), grande, con cierre de cremallera
¢ 1 bolsa de tela marcada para guardar la ropa

e 1 parde botas pantaneras

¢ 1 delantal de manga larga

¢ 1 vaso plastico personal

¢ 1 cajade pafiuelos desechables

e 2 paquetes grandes de paiiitos humedos

1 muda de ropa completa que incluya ropa interior y medias (todas las prendas
marcadas)

e 1 cepillo de dientes con protector

e 1 crema dental sin flior

e 2 repelentes liquidos para insectos

e 2 paquetes de vasos desechables

e 2 frascos de jabdn liquido

e 1 paquete de platos desechables

T
|I UTILES GENERALES

e 1 |apiz grueso No. 2
e 1 sacapuntas de doble orificio con depdsito y un borrador de nata
e 2 micropuntas (1 negroy1 rojo)
e 1 cajade colores super triangulares x 12
e 1 paquete de marcadores delgados
e 1 peganteenbarraded0g
e 4 pliegos papel seda
e 1 carpeta plastica tamafio oficio con caucho
e 3 bloques de plastilina de 200 g (café, negra, fucsia)
e 1 tabla de picado con punzdn de punta roma metalica
e 2 rollos de cinta de enmascarar (2 pulgadas)
e 1 frasco grande de pegante liquido (225 g)
e 1 marcador permanente punta fina negro
¢ 1 madejadelana
e 4vinilos grandes o pintura escolar (colores: verde, blanco, azul, rojo)
e 3 pliegos de papel celofan
e 2 pinceles de punta delgada
1 rollo de cinta transparente gruesa (2 pulgadas)
1 frasco de silicona liquida (250 g)
20 octavos de cartulina (colores fluorescentes)
1 paquete de aserrin (cualquier color)
3 medios pliegos de foami escarchado
1 paquete de cucharas plasticas
1 tijera de puntaroma

Es importante tener en casa, para contribuir con
el desarrollo de la observacidn, concentracion,
imaginacion y fomentar el habito de la lectura,

A juegos de mesa como rompecabezas, encajes,
'“ armatodo, entre otros, y variedad de cuentos con
@ @ imdgenes grandes y/o en materiales que
contribuyan en su parte sensorial.
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